NOMBRE

EGO
DESCRIPCION a .

DESCRIPTOR .
Principal [E:AEE
IELECM Dispuesto a avudar Higiene en la cocina Todo pasa con el tiempo
(LEIEEEN Tareas tediosas v agotadoras Cocina con cualauier cosa Seguimos aqui un dia mas ? Situacion de Conflicto N
Cualidad 1. Determinar dificultad base.
. N N 5 B T = 2. Activar descriptor del personaje.

BRI Vi perro Chelo (retriever) Club de Cicloturismo 1 J Odia las mentiras 1 i (Zesvem]aja)

DEECGTE Armas improvisadas 1 Siempre amable con todos | 1 4. Activacion de 1d12R (ventaja).

e Mecanica sencilla

CORRUPCION

IMPULSO

NO Grado

6 | Rutinario
acil

12 Sencillo

15 Media

ficil

21 Temerario
24 Imposikle

Cocinero de restaurante

1 Wl Seguir siempre adelante

5. Activacion de foco: |a fuerza del foco se
reduce en 1. Con fracaso el Ego actual i
\_ baja en 1 (si baja de 4, crisis) }

/" NEoNF |Exito b
NF7+ No | 4 consecuencias
NF4ae | No | 2consecuencias

DESCRIPTOR \ NF1a3 | No | Exitoacampio de 2 consecuencias
Principal DESVENTAJAS NEOa2 | ST | Obtiene 0impulses
- . NE3a5 | Si | Owtiene 1impul
Cualidad ANODINO: el personaije no

NE6a8 | Si Obtiene 3 impul
Cualidad tiene ninguna desventaia. NE9+ Si | Obtiene 5impulses
Cualidad

Descriptor

1 Sobrevivir 2
Conseguir una sonrisa 1

EUE Seguir al lider Disfrutar de las

Foco pequefias cosas
Foco Corrupcion

Impulsos

+ Reduccién del tiempo necesario.

« Pasar desapercibido.

+ Obtener informacion adicional.

+ Ayudar o perjudicar otra tirada.

+ Zafarse temporalmente de un peligro.
« Expandir el éxito.

+ Causar buena impresién.

« Tomar un recurso para si.

« Ganar confianza (si se activé un Foco).

ESTADOS Y CRISIS

ESTADO ...

NOTAS Y OBJETOS

DESCRIPTORES
TEMPORALES

Reserva de impulsos
« Realizar tirada en ventaja +1d12R
+ Generar impacto narrativo (1d12)
+ Al finalizar un capitulo:

recuperar descriptores, cambiarlos o
regenerar Focos:.

Linterna y caja de
ceriIIas
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