NOMBRE

EGO
DESCRIPCION . .
5

CORRUPCION

IMPULSO

NO | Grado
(-] Rutinario
a Facil
12 Senc_il\o
DESCRIPTOR o _ . T —
Principal RGN Criminal de poca monta Solo puedes fiarte de ti = Terem
= — 24 Imposikle
(IEECM | ocalizar putos zombies Peleas de bar v con cuchillo Capaz de pasar pagina
MEILEEN Pasar desapercibido Jugador empedernido No necesito tu aprobacién ? Situacion de Conflicto N

Cualidad 1. Determinar dificultad base.
~ 2. Activar descriptor del personaje.
Ya he hecho bastante dafio |1 3. Activacién de 1d12N (desventaja)
4. Activacion de 1d12R (ventaja).
5. Activacion de foco: |a fuerza del foco se
reduce en 1. Con fracaso el Ego actual
\_ baja en 1 (si baja de 4, crisis) }

i/NEoNF Exito \
NF7+ No | 4 consecuencias
NF4ae | No 2 consecuencias
DESCRIPTOR \ NF1a3 | No | Exitoacambio de 2 consecuencias
Principal VENTAJAS DESVENTAJAS NEOa2 | S | Obtiene 0impuises
o NE3a5 | Si | Obtiene 1impulses
Cualidad DURO: Puede gastar un punto | CODIGO DE CONDUCTA: NEeas | S | Obtiene 3impul
Cualidad de fuerza de un foco. para Nunca deia a nadie atras. Si no NE9+ [ si | Obtiene 5impulses
Gl ignorar penalizadores por dafio | avuda a compafiero necesitado
durante una escena pierde automaticamente 1 Ego

DESCRIPTORES ESTADOS Y CRISIS
TEMPORALES

[y

RS Cazar con la ballesta
WIS Orientarse 1
(e Registrar lugares

Conseguir me deien en paz
Mecanico de taller

Descriptor

Encontrar una "familia" | 2

U Pasar noches seguras Sacar la mala leche

Foco

Foco Corrupcion

Impulsos

+ Reduccién del tiempo necesario.

« Pasar desapercibido.

+ Obtener informacion adicional.

+ Ayudar o perjudicar otra tirada.

+ Zafarse temporalmente de un peligro.
« Expandir el éxito.

+ Causar buena impresién.

« Tomar un recurso para si.

« Ganar confianza (si se activé un Foco).

ESTADO ...

NOTAS Y OBJETOS

Ballesta, Cuchillo de
monte. Brajula 'y
cuerda

Reserva de impulsos
« Realizar tirada en ventaja +1d12R
+ Generar impacto narrativo (1d12)
+ Al finalizar un capitulo:

recuperar descriptores, cambiarlos o
regenerar Focos:.

|
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