NOMBRE

DESCRI

DESCRIPTOR
Prineipal

PCION

Defensor

Sheriff de un pueblo

e 2 JAntigua vida

CORRUPCION

IMPULSO

La comunidad

Cualidad
Cualidad
Cualidad

Combatir enemigos
Fortificar campamento

Realizar detenciones
Leves del condado v estado

El grupo es lo importante
Hacer sacrificios es necesario

Descriptor
Descriptor
Descriptor

Descriptor

Buscar ruta de escape
Jugar a dos bandas

Conduccidén deportiva
Calmar v controlar a gente

Tomar decisiones dificiles | 1

Foco
Foco

Foco Corrupcion

Salirme con la mia

Mantener el control

DESCRIPTOR
Principal

VENTAJAS

Cualidad
Cualidad
Cualidad

ESTADO

de ZOMBIES: cualauier 10+en
el dado rojo al enfrentarse
a zombies aporta +1 impulso

RESISTENTE:+1 rasgufio. AZOTE

Proteger al gruno

DESVENTAJAS

ARROGANTE (R) Siempre aue se
ponga en duda tu valia. puedes
precipitarte o tomar decisiones
equivocadas para demostrar

|

NOTAS Y OBJETOS

Revolver, cuchillo y
unas esposas.

DESCRIPTORES
TEMPORALES

ESTADOS Y CRISIS

NO Grado
6 | Rutinario
’ ] Facil
7 12 Sencillo
ol z %, 15 Media
18 Dificil
21 Temerarie
24 Imposikle

/Sltuaclén de Conflicto ‘\

1. Determinar dificultad base.

2. Activar descriptor del personaje.

3. Activacién de 1d12N (desventaja)

4. Activacion de 1d12R (ventaja).

5. Activacion de foco: |a fuerza del foco se
reduce en 1. Con fracaso el Ego actual

\_ baja en 1 (si baja de 4, crisis) )
/" NEoNF |Exito \
NF7+ No | 4 consecuencias
NF4ae | No | 2consecuencias
NF1a3 | No | Exitoacampio de 2 consecuencias
NEOa?2 | Si | Obtiene 0impulses
NE3a5 | Si | Obtiene 1impulses
NE6a8 | Si Obtiene 3 impul:
NE9+ Si | Obtiene Simpulses

Impulsos
+ Reduccién del tiempo necesario.
« Pasar desapercibido.
+ Obtener informacion adicional.
+ Ayudar o perjudicar otra tirada.
+ Zafarse temporalmente de un peligro.
« Expandir el éxito.
+ Causar buena impresién.

« Tomar un recurso para si.
« Ganar confianza (si se activé un Foco).

Reserva de impulsos
« Realizar tirada en ventaja +1d12R
+ Generar impacto narrativo (1d12)
+ Al finalizar un capitulo:

recuperar descriptores, cambiarlos o
regenerar Focos:.
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