NOMBRE
DESCRIPCION

DESCRIPTOR
Prineipal

Confidente

EGO

Sacerdote pequefio pueblo

CORRUPCION

IMPULSO

Fe inconsistente

Cualidad
Cualidad
Cualidad

Mantener la esperanza
Empatia

Administracién de la parroauia
Servicios v sacramentos

Siempre buscando sefiales
Dudas al presenciar el dolor

Descriptor
Descriptor
Descriptor

Descriptor

Chapuzas v manitas
Correr v esauivar

Mediar en la congregacion |1

Avudar al préiimo 1
Remordimientos cobardia |1

Foco

Foco

Foco Corrupcion

Sentirse util

DESCRIPTOR
Principal

Cualidad
Cualidad
Cualidad

ESTADO

Hacer de confidente

VENTAJAS

EXPERTO (Refugio espiritual):
El personaie puede tener un
descriptor a nivel 3

NOTAS Y OBJETOS

Pequeno cuchillo

Dar esperanza 2
Dios tiene un polan 1

DESVENTAJAS

PARALISIS DE COMBATE: 1 vez
por capitulo. el narrador puede
obligar a repetir una tirada en
combate

DESCRIPTORES
TEMPORALES

ESTADOS Y CRISIS

1. Determinar dificultad base.

2. Activar descriptor del personaje.

3. Activacién de 1d12N (desventaja)

4. Activacion de 1d12R (ventaja).

5. Activacion de foco: |a fuerza del foco se
reduce en 1. Con fracaso el Ego actual

\_ baja en 1 (si baja de 4, crisis)

NO Grado

6 | Rutinaio

[] Facil

12 Sencillo

15 Media

18 Dificil

21 Temerarie

24 Imposikle
/Sltuaclén de Conflicto ‘\

P

i/NE o NF_| Exito

B

NF7+ No | 4 consecuencias

NF4ae | No | 2consecuencias

NF1a3 | No | Exitoacamsio de 2 consecuencias
NEOa?2 | Si | Obtiene 0impulses

NE3a5 | Si | Obtiene 1impulses

NE6a8 | Si Obtiene 3 impul:

NE9+ Si | Obtiene Simpulses

Impulsos
+ Reduccién del tiempo necesario.
« Pasar desapercibido.
+ Obtener informacion adicional.
+ Ayudar o perjudicar otra tirada.
+ Zafarse temporalmente de un peligro.
« Expandir el éxito.
+ Causar buena impresién.

« Tomar un recurso para si.
« Ganar confianza (si se activé un Foco).

Reserva de impulsos
« Realizar tirada en ventaja +1d12R
+ Generar impacto narrativo (1d12)
+ Al finalizar un capitulo:

recuperar descriptores, cambiarlos o
regenerar Focos:.
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